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L’ÎLE DE MINUIT 
Tome 1
Quatre enfants se réveillent sur une île déserte, sans 

se souvenir de leur passé. Mais il semblerait qu’ils

ne soient pas les seuls à vivre ici…

LES MONDES 
PERDUS  
Tome 2
Direction le Cambodge pour 

Amy ! La jeune archéologue 

part sur les traces de la 

civilisation khmère, mais sa 

curiosité va lui attirer

bien des ennuis… 
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Tanis, jeune fille mystérieuse, 

pénètre dans le tombeau d’Osiris 

avec son ami Sépi. Quel sera le 

résultat de ce face-à-face 

avec le pouvoir des Dieux ? 

TANIS 
Tome 1



LE CERCLE 
DES INTRÉPIDES  
Tome 1
L’épée du roi, trois jeunes aventuriers 

et des drôles de créatures ne font pas toujours 

bon ménage ! Vont-ils réussir leur quête ? 

HOLLY MOLLY  
Tome 1
Holly et Molly, deux jeunes 

sœurs, partent à la découverte 

de la magie dans une aventure 

qui leur réserve nombre de 

surprises… 

CASSIOPÉE  
Tome 1
Cassiopée mène une double vie. Collégienne le jour, 

elle devient cambrioleuse la nuit. Va-t-elle échapper 

à tous les dangers de son métier ? 
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LA FAMILLE 
TANGO   
Tome 1
Tina, jeune élève, entretient une 

relation très fusionnelle avec sa 

mamie depuis la disparition de sa 

mère . Mais la découverte de son 

carnet remet en question tout ce 

qu’elle croyait savoir…

LA FORÊT 
D’OREKA  
Tome 1
Hannah, petite citadine 

un peu froussarde, 

va découvrir une forêt 

enchantée… 

et très surprenante !
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PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Vont-ils réussir à coopérer ? 
Relever les défis ? S’échapper ? 

Dans le décor idyllique d’une plage déserte, un enfant se réveille. Il sait 

qu’il s’appelle Elijah. Il ne se souvient de rien d’autre… Rapidement, 

il rencontre Elena, une jeune fille timide qui sait beaucoup de choses 

mais qui ignore tout de son passé et des raisons de leur présence sur 

l’île. Vite rejoints par Maya et Hector, un étonnant duo, les quatre enfants 

partent explorer cette île mystérieuse et espèrent raviver leurs souvenirs. 

Ils trouvent alors refuge dans un pensionnat abandonné. Inquiets et sur 

leurs gardes, ils font une étrange découverte : un automate inanimé. 

C’est ainsi qu’ils se lancent dans un jeu dangereux où la survie de chacun 

dépend du choix des 

autres. Arriveront-ils à 

percer le mystère de 

cette île ?

 Lylian  Nicolas Grebil
Tome 1 • Prix : 12,95€ • Disponible le 17 janvier 2025

Découvre un extrait

UNE AVENTURE 

PALPITANTE

UN AUTOMATE 

MYSTÉRIEUX
 DES MISSIONS PÉRILLEUSES 

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Au beau milieu d’une île 
paradisiaque, quatre enfants se 

retrouvent, échoués, sans mémoire. 
Exploration, aventure et mystères : 

jusqu’où devront-ils aller 
pour percer le secret de l’île ? 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?
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ECHEC

DISPARITION

ENFANT

JEUX

Démêle l’énigme de l’automate !
Cherche les mots suivants dans la grille. 
Attention, certains mots peuvent être en diagonale. 

Découvre la suite en librairie 98



PRÉSENTATION
Amy, la plus intrépide des archéologues ! 

Peu après les fêtes de Noël, Amy quitte Londres 

pour l’Indochine. Son père est appelé en renfort 

sur le site de fouilles archéologiques d’Angkor 

Vat. Après un long voyage en bateau qu’elle 

a la chance de partager avec Eliott, son ami 

d’enfance, Amy termine seule le trajet jusqu’au 

Cambodge. Elle est alors accueillie par Sophal, 

une jeune danseuse, et Maenong, son adorable 

éléphante. À leurs côtés, elle va découvrir la culture 

khmère et ses traditions ancestrales. La curiosité 

et la soif de justice d’Amy vont cependant lui 

attirer bien des ennuis… 

 Aucha   Isabelle Lemaux
Tome 2 • Prix : 14,50€ • Disponible le 14 mars 2025 

Découvre un extrait

UNE HÉROÏNE 

COURAGEUSE 

DES CIVILISATIONS 
DISPARUES 

DES TEMPLES MYSTÉRIEUX 

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Aucha

2. La danseuse 
d’Angkor Vat

2. La danseuse d’Angkor Vat
Lemaux - Aucha

Lemaux

C’est le début d’un nouveau 
voyage pour Amy ! Les fouilles 

du site d’Angkor Vat vont bientôt 
commencer mais des pilleurs 

d’antiquités viennent perturber les 
recherches… Elle compte bien les 

arrêter !

DE QUOI 

ÇA PARLE ?

RÉSUMÉ

1110
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Aide Amy à rejoindre 
les fouilles d’Angkor Vat ! 

JEUX

Dessine le trajet en 

bateau d’Amy depuis 

Londres jusqu’au 

Cambodge ! 

Trouve les 7
différences entre 
ces deux dessins

18 19
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PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

La force et la sagesse 
ne s’acquièrent pas en un jour 

10 000 ans avant notre ère, dans la vallée du Nil. Une nuit, Tanis 

et son ami Sépi entrent par effraction dans la pyramide d’Osiris. 

Ils commettent ainsi un terrible sacrilège qui 

provoque la colère des dieux et entraîne une 

pluie de rochers enflammés. Malgré cet 

avertissement, ils continuent leur exploration 

et découvrent la tombe d’Osiris. Attiré par le 

masque du dieu égyptien, Sépi le saisit 

et le porte à son visage : c’est ainsi qu’il 

devient le nouvel Osiris, symbole de la 

prospérité et du bonheur pour la vallée. 

Mais quel en sera le prix ? 

 Denis Bajram et Valérie Mangin  Stéphane Perger 
Tome 1 •  Prix : 17,50€ • Disponible le 24 janvier 2025

À partir de 12 ans 

Découvre un extrait

UNE HÉROÏNE 

DÉTERMINÉE 

L’ÉGYPTE
UNE RÉFLEXION SUR LES DANGERS DU POUVOIR 

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Dans les temps mythiques de 
l’Égypte, Tanis et Sépi osent réveiller 

Osiris de son sommeil éternel. 
Mais s’emparer du pouvoir d’un Dieu 
aussi puissant peut être dangereux… 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?
UNE FANTASY ANTIQUE

1918



Ouais, ben 
ça pourR ait 
bien être 
un piège.

Écoute, 
on n’a pas 
le choix…

Et puis, 
je suis sûre 
qu’il y a un 

autre moyen de 
sortir d’ici.

Tu entends ? 
Les rochers 
continuent à 

tomber du ciel. Pourvu 
que le vilL age 
ne soit pas 
touché… 

Mais non, 
c’est nous qui 
étions visés… Et calme-toi 

un peu… Ici, 
on ne risque 
plus rien. 

À part finir 
enfermés pour 
l’éternité…

Mais on a 
de la lumière, Sépi… 

Les couloirs s’éclairent 
sur notre pasS age 

et j’arR ive à ouvrir 
toutes les portes.

Crois-moi, 
on va resS ortir 
vivants de cetT e 

pyramide !

Par les dieux ! 
Tu as vu 

la tailL e de 
ce sarcophage ?

Et celL e des 
géants sculptés 
sur les piliers ?! 

BrR … 
on dirait 

qu’ils nous 
regardent.

BANDE DESSINÉE

c’est
…

C’est 
Osiris ?

Le dieu, 
je l’ai 

réveilL é !

Non… 
Il est 

toujours 
mort… 

Il re emblait 
vraiment à ça ?

Tu as vu ? 
Pour un géant, 
il n’était pas 

plus grand que 
nous. On dirait 

que c’est 
un ho e…

2120



Argh… 
Ça brûle ! 

Il se 
défend…

Peut-être 
que moi 

je pourR ais…
On va voir si Osiris 

avait vraiment 
les cheveux blancs 

comM e moi… 

On dirait 
une statue 
de métal… 

Ou un 
sarcophage 
de plus… 

Le tombeau 
se referme ! 

Peut-être qu’Osiris 
veut qu’on garde 

son casque ? 
Qu’il nous l’ofF re, 

même ?

Tu veux esS ayer 
son cadeau, Sépi ? 
Je suis sûre qu’il 
t’ira très bien. 

Non… Je… 
Au moins, je 

peux le toucher 
maintenant…

AlL ez ! Pour me 
faire plaisir !

 
Je veux voir 
si tu peux 
resS embler 
à un dieu !

O  oh ! 
C’est…

 

  C’est…

C’est 
merveilL eux !

     Tanis…
 

Bon…
 D’acC ord… 

 

     Juste une 
      seconde…  

Enlève 
ce casque, 

Sépi. Je veux 
l’esS ayer 
ausS i !

Non, 
il est 
à moi 

maintenant. 

Je le sens, 
nous ne 

faisons déjà 
plus qu’un !

Suis-moi, je sais 
comM ent sortir 
de la pyramide : 
il y a une isS ue 
entre les patT es 

du sphinx.

Non, fais-moi 
confiance : 
tout va être 
difF érent 
maintenant.

Je n’ai même 
pas besoin 
de toucher 
les portes 

pour qu’elL es 
s’ouvrent 

devant moi !

La pyramide 
entière m’obéit ! 

Eh bien…
Toi qui avais 

peur d’y entrer 
il y a encore 
une heure. 

Sépi, 
Tu entends ces 
grondements ?!

Ça ne 
s’est pas 
a êté !

Sépi ! 
Retire 

ce casque ! 

2322



QUIZ

Teste tes connaissances 
sur l’Égypte ! 

Le vilL age !

 AH !

Au 
secours !

Que le feu 
et la pierR e 

cesS ent 
de tomber 
du ciel.

Que…

La chute 
des rochers 

célestes s’est 
arR êtée !

Regardez ! 

C’est lui 
qui a comM andé 

aux cieux !

C’est un 
miracle !

Osiris 
est revenu 

nous sauver !

Quel est le nom du fleuve 
qui traverse l’Égypte ? 

 Le Tibre 

 La Seine 

 Le Nil 

Comment s’appelle 
le papier égyptien ? 

 Le lotus 

 Le papyrus 

 Le papier de riz 

Comment s’appelaient 
ceux qui gouvernaient l’Égypte ? 

 Les pharaons 

 Les scribes 

 Les rois 

Qui est Osiris ?  
 Le dieu égyptien des morts 

 Le mari de Cléopâtre 

 Le constructeur de la grande pyramide 

De quels animaux est composée 
la statue du Sphinx ? 

 Une tête de lion et un corps de serpent 

 Une tête d’humain et un corps de lion 

 Une tête de loup et un corps de scarabée 

Réponses : 3, 2, 1, 1, 2

Découvre la suite en librairie 2524



PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Quand trois catastrophes ambulantes 
s’improvisent apprentis héros ! 

Dans le royaume d’Enégaur, il existe un objet très précieux et convoité  : 

l’épée de Zgangver. Cette épée permet à quiconque la possède d’être 

proclamé roi. Le prince, après des années de recherche, s’empare 

finalement du graal et devient monarque. Mais un jour, un accident abîme 

l’épée et le roi est obligé de rendre visite au forgeron afin de la réparer. 

Devane, la fille de l’artisan, se voit confier cette lourde tâche. 

C’est ainsi qu’une incroyable aventure commence. 

À travers une forêt aux multiples dangers, 

Devane et ses amis vont se frotter à des 

drôles de créatures avec un seul 

objectif : rendre l’épée de Zgangver 

au roi ! 

 Marc Dubuisson  Massimo Di Leo 
Tome 1 • Prix : 15,50€  • Disponible le 21 mars 2025

Découvre un extrait

UNE ÉPÉE 

À RETROUVER 

UNE ÉPOPÉE 
DÉJANTÉE 

UNE BANDE DE BRAS CASSÉS

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Devane a une mission 
très spéciale : réparer l’épée du roi. 

Mais un ptérodactyle 
et un ver géant vont drôlement 

compliquer cette tâche… 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?

2726



BANDE DESSINÉE
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2. Épées à volonté !
Combien d’épées comptes-tu ?

1. Cherche
et trouve !

Retrouve l’épée 
de Zgangver 

et rapporte-la au roi !

JEUX

Ré
po

ns
e 

: I
l y

 e
n 

a 
ne

uf
.

Découvre la suite en librairie 3130



Aucune 
aventure n’est 

trop grande
 pour Molly ! 

Molly, bibliothécaire ambulante, se 
porte volontaire pour apporter des 
livres dans un étrange campement 
abandonné… Quels nouveaux dangers 
va-t-elle affronter dans le Far West ?
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Nouvel album le 10 janvier



PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Collégienne le jour, 
cambrioleuse la nuit ! 

Après quelques années passées à l’étranger, Cassiopée et son frère 

Natt reviennent vivre en France, à Paris. À l’école, Cassiopée se fait 

des amis, mais aussi quelques ennemis. Elle est prise en grippe par 

une bande d’adolescents qui lui font payer sa gentillesse et son intégrité. 

Mais les dangers qu’elle court au collège ne sont rien face à ceux de sa vie 

secrète. En effet, la nuit venue, accompagnée 

de son frère Natt, Cassiopée revêt sa 

tenue de cambrioleuse pour accomplir 

les contrats qui lui sont confiés. Et 

justement, Natt vient de recevoir 

une nouvelle mission : voler des 

documents dans le coffre d’une 

grande entreprise spécialisée 

dans le diagnostic de pollution. 

Pour Cassiopée, cette mission 

est révoltante et surtout, tout ne va 

pas se dérouler comme prévu… 

 Amélie Sarn  Luisa Russo 
Tome 1 • Prix : 13,50€  • Disponible le 28 mars 2025 

Découvre un extrait

UNE HÉROÏNE 

CASSE-COU 

UNE JUSTICIÈRE 

MASQUÉE 
UNE DOUBLE VIE 
TRÉPIDANTE

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Collégienne le jour, Cassiopée est 
cambrioleuse la nuit. Alors qu’elle 
menait une mission avec son frère, 

un événement inattendu vient 
bouleverser leur vie… 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?

3534
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Réponse : Cambrioleur

Mon premier e
st 

un lie
u 

où des ra
ndonneurs s

e 

retro
uvent p

our d
orm

ir.

Aide Cassiopée à trouver 
le mot de passe de l’ordinateur ! 

Mon second est un fromage de couleur blanche qui ressemble au camembert.

Mon troisième 

est une boisson 

indispensable 

pour vivre.

Mon quatrième nous 

permet de mesurer 

l’écoulement du temps 

au cours de la journée. Mon tout est un métier de hors-la-loi.
ENREGISTRER SOUS ...

JEUX

Découvre la suite en librairie 4140



PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Magie, mystère, prophétie…
que le voyage commence !

 Il y a très longtemps, dans une petite ville nommée Azurbourg, 

la magie régnait en maître. Mais avec l’arrivée de l’Antiquaire, une 

mystérieuse bienfaitrice, et de ses inventions scientifiques, les 

mages ont peu à peu disparu et la magie n’est plus qu’un lointain souvenir. 

C’est dans ce monde-là que Holly et Molly, deux jeunes sœurs, ont grandi. 

Élève à l’école du village, Holly doit effectuer 

son tout premier stage. Elle est envoyée au 

relais de poste, où les oiseaux transportent 

les lettres de tous les habitants. C’est ainsi que 

Holly, accompagnée de sa sœur, va partir à la 

recherche du destinataire d’une mystérieuse 

lettre : enlèvement, voyage et sortilèges 

vont ponctuer cette folle aventure à la 

découverte de la magie ! 

 Antoine Piers et Sway    Sway  
Tome 1 • Prix : 19,90€  • Disponible le 4 avril 2025 

Découvre un extrait

DEUX SŒURS

ATTACHANTES 

DES POUVOIRS 

MAGIQUES 
UNE GRANDE AVENTURE

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Au cœur d’un monde où la magie est 
tombée dans l’oubli  vit Holly, une 
élève stagiaire au relais de poste. 

C’est alors qu’une mystérieuse lettre 
va l’embarquer dans une incroyable 

aventure…

DE QUOI 

ÇA PARLE ?

COUVERTURE 

PROVISOIRE

4342



ah,
te voilà !

tu iras vérifier 
la volière quand 
tu auras fini ton 
lait d’avoine ?

hum...

vous...

je dois faire une
course, aujourd’hui.

je te
laisse la
boutique.

euh,
d’accord,

mais...

monsieur
tegami, je...

tout va bien se passer !
ça fait quelques 

jours que
tu es là.

46

tu te souviens
des règles ?

ah... oui,
mais...

n’ouvre pas 
aux inconnus, 
je n’attends 

personne.

nourris les 
volatiles 
avec le 

grain que je 
t’ai montré.

je rentre tard 
ce soir, il y a à 
manger dans le 

placard !

allez, sois sage...

...et prudente !
beaucoup de martinets 

ces jours-ci,
paraît-il.

46 47

BANDE DESSINÉE
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qu’est-ce 
que tu fais ?

molly !
maman sait que 

tu es ici ?!

c’est maman 
qui m’a 

déposée.

48

elle en avait 
marre de me 
voir traîner.

c’est une 
volière ?

oh, c’est quelle 
espèce d’oiseau, 

ça ?

?

c’est eux qui 
amènent le 
courrier ?

oui, bon, ne 
touche à rien, 

sinon je vais avoir 
des problèmes.

et lui, est-ce qu’on 
lui donne à manger ?

hum.

à lui, oui. tiens, 
est-ce que tu 
veux essayer ?

oooh !
il est tout 

doux !!

48 49
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c’est quoi ce 
bruit ?

holly
 !!!

c’est 
no

rm
al, 

ça ?!

mais qu’est-ce qui se passe ?!

hé !

50

Réponse : Certains oiseaux sont dangereux  

Décrypte 
la lettre que 

Holly doit 
envoyer !

JEUX
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PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Une petite fille froussarde, 
une forêt fantastique 

et des habitants… insolites ! 

Pour la première fois, Hannah, petite citadine, doit passer l’été chez 

son grand-père, gardien d’une forêt étonnante. La petite fille, réticente 

à l’idée de vivre ces quelques semaines en pleine nature, rencontre alors 

des espèces plus étonnantes les unes que les autres… Un écureuil qui 

parle, des lapins qui jouent aux cartes ou encore une tortue qui joue de 

la musique : Hannah se rend compte que cette forêt est très particulière ! 

Et pourtant, elle n’est pas au bout de ses surprises : 

accompagnée de ses nouveaux amis, elle va partir 

à l’aventure et percer le mystère de cette forêt 

magique… 

   Paco Sordo 
Tome 1 • Prix : 12,95€ • Disponible le 24 janvier 2025

Découvre un extrait

UNE HÉROÏNE 

CURIEUSE 

DE DRÔLES 
D’ANIMAUX 

UNE FORÊT PLEINE 
DE SURPRISES

POURQUOI 

C’EST COOL ?

Alors qu’elle est forcée de passer 
l’été en pleine nature, Hannah se 
décide à partir à la découverte de 
cette étrange forêt. Ce qui est sûr, 

c’est que ses vacances ne seront pas 
de tout repos ! 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?
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Trouve l’âge 
du gnome Roland 
La gnome au chapeau rouge a  250 ans250 ans. 
Le gnome au chapeau orange a 75 ans75 ans de 
moins qu’elle, mais 10 ans10 ans de plus que le 
gnome au chapeau vert. Roland est plus 
jeune de 45 ans45 ans. Quel âge a Roland ? 
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PRÉSENTATION

RÉSUMÉ

Pars avec Tina pour une grande aventure 
au cœur des légendes mexicaines ! 

Le 2 novembre, c’est le jour de la fête des morts dans la tradition 

mexicaine, mais c’est aussi l’anniversaire de la disparition de la mère 

de Tina. Depuis ce jour, la jeune fille de 10 ans entretient une relation très 

fusionnelle avec sa grand-mère et s’accroche aux souvenirs que cette 

dernière lui raconte : sa mère était une grande aventurière. Son carnet de 

voyage, c’est tout ce qui lui reste, jusqu’au jour où Kimberly, sa meilleure 

ennemie, le lui vole. Cet 

événement marque le début 

d’une grande aventure 

car ce carnet et sa mamie 

lui cachent de nombreux 

secrets… Que va-t-elle 

découvrir sur sa famille ?

 Karim Alliane  Henri Calais 
Tome 1 • Prix : 19,90€  • Disponible le 28 mars 2025 

Découvre un extrait

DEUX MEILLEURES 

ENNEMIES 

UNE HÉROÏNE 
TÊTUE 

DES LÉGENDES MEXICAINES

Alors que Tina et sa pire ennemie 
Kimberly ne cessent de se 

chamailler, la découverte du carnet 
de la mère de Tina va les emmener 

ensemble dans une aventure qui 
va déterrer des secrets familiaux 

enfouis depuis longtemps… 

DE QUOI 

ÇA PARLE ?

POURQUOI 

C’EST COOL ?

COUVERTURE 

PROVISOIRE
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Découvre 3 légendes 
mexicaines avec Tina ! 

La fête des morts est une très 
ancienne célébration mexicaine 
qui existe depuis plus de 3000 ans ! 
C’est l’occasion pour les familles 
de commémorer 
leurs disparus. 

Tenochtitlan était la capitale de 
l’empire aztèque et a été construite 
sur une île, en plein milieu d’un lac ! 

Et pourtant, c’était une des villes 
les plus peuplées de l’époque. 

Mictecacihuatl est, dans la 
mythologie aztèque, la déesse 

qui veille sur les défunts. On 
l’appelle aussi Mica ou la dame de la 
mort.

JEUX

LÉGENDE 1

LÉGENDE 2

LÉGENDE 3
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La plus grande des AVENTURES,

les plus petits des PIRATES !

L’aventure continue pour Trésor et ses amis ! 

Piégés sur l’île, ils partent à la recherche 

de la pierre de vœux. 

Vont-ils réussir à rentrer chez eux ? 

NOUVEL ALBUM ! 

Disponible en mars au rayon BD
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DÉCOUVRE L’INCROYABLE DESTIN DE

 DANS LA VALLÉE DU NIL
AUX TEMPS BARBARES

LA FORCE ET LA SAGESSE 
NE S’ACQUIÈRENT PAS 
EN UN JOUR

TOME 1
LES TOMBEAUX

D’ATLANTIS
LE 24 JANVIER

À PARTIR
DE 12 ANS
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